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DECIJE IGRACKE ENEOLITSKOG PERIODA
SA GOMOLAVE

Apstrakt: Predmet ovog rada su decije igracke iz eneolitskog perioda koje poticu sa lokaliteta Gomolava. To
su minijaturni predmeti od keramike, medu kojima se nalaze razlicite posude, Zrtvenik i mala zoomorfna terakota. U

strucnoj literaturi se najces¢e spominju samo kao minijaturni predmeti, bez daljeg objasnjenja o njihovoj nameni.
Veoma retko se za njih smatra da su bili decije igracke. Cilj ovog rada je da pokaZe zastupljenost decijih igracaka u
arheoloskim nalazima i da ukaZe na znacaj njihovog izucavanja.

Kljuéne reéi: eneolit, dedije igracke, minijaturne posude, materijalna kultura, arheologija detinjstva,

Gomolava, Muzej Vojvodine.

Decije igracke predstavljaju posebnu, uglavnom
neprepoznatu, grupu nalaza na praistorijskim naseljima
centralnog Balkana. Tu pre svega spadaju minijaturni
predmeti napravljeni od keramike, koji svojim oblikom
opona$aju predmete svakodnevne upotrebe. Najzastu-
pljeniji oblici su: kuhinjsko posude, minijaturne antro-
pomorfne i zoomorfne terakote, minijaturni ritualni
predmeti, zvecke, kalemovi za predivo, tegovi i drugo.
U domacdoj stru€noj literaturi ovim predmetima nije po-
klanjana potrebna paznja. Minijaturni predmeti publi-
kovani su u manjem broju, pri ¢emu detaljnijih analiza
njihove moguce namene nije bilo. Autori koji su publi-
kovali minijaturne predmete uglavnom su se oprede-
ljivali za njihovu kultnu funkciju, napominjuéi da su
neke od njih mogle biti dedije igracke. Medutim, pretpo-
stavka o minijaturnim predmetima kao decijim igracka-
ma je, gotovo po pravilu, dobijala drugorazredni znacaj
jer su igracke shvatane samo kao predmeti za deciju
razonodu. Osim toga, smatralo se da nije moguce razli-
kovati minijaturne predmete koji su bili decije igracke
od onih koji su mogli imati drugaé¢iju namenu. Nerazu-
mevanje znacaja decijih igraaka dovodilo je do toga da
se ovim predmetima nije pristupalo na adekvatan nadin.

Sa druge strane, u okviru etnologije i pedagogije
se izu¢avanju dedijih igradaka pridaje veliki znacaj.
Kao u svakoj oblasti istraZivanja, i ovde je ukazano na
potrebu za utvrdivanjem razvoja igra¢aka od samog na-
stanka, da bi se pravilno ocenila njihova uloga i znacaj
kroz razlidite epohe. U pokusaju da se utvrdi nastanak i

istorijat de¢ijih igracaka prirodno se ocekivala saradnja
arheologa, koja do sada, uglavnom, nije ostvarena.
Osnovni razlog je nedostatak struénih arheoloskih rado-
va, bilo da je re€ o praistorijskom, antickom ili srednjo-
vekovnom periodu.

Situacija izvan granica nase zemlje bitno je dru-
gadija. U nastojanju da se osvetli period odrastanja dece
razvijena je nova oblast istraZivanja, pod nazivom arhe-
ologija detinjstva. Nastala je kao rezultat poveéanog
interesovanja za arheologiju roda, koja je naglasavala
znacaj prosirenja interpretacije proslosti na rodne uloge
i na neophodnost uvaZavanja uloge Zena i njihov do-
prinos u formiranju arheoloskih nalaza. Posto uspe$na
interpretacija arheoloskih nalaza zahteva uvazavanje
svih ¢lanova drustva, ona mora ukljucivati i ulogu dece
(Baxter 2005: 9).

U razvoju arheologije detinjstva zna¢ajan doprinos
imao je zbornik koji su 1997. godine uredile Elizabet
Mur i Elenor Skot (Elizabeth Moore and Eleanor Scott)
pod nazivom Invisible People and Processes: Writing
Gender and Childhood into European Archaeology,
kao i posebno izdanje Sasopisa Archaeological Review
Jfrom Cambridge, pod nazivom Perspectives on Chil-
dren and Childhood iz 1994. godine. Publikovani radovi
pobudili su veliku paznju nau¢ne javnosti i podstakli niz
novih istrazivanja. Poveéano interesovanje za prouca-
vanje dece dovelo je do usvajanja termina arheologija
detinjstva, koji podrazumeva izucavanje perioda de-
tinjstva na osnovu arheolo$kih nalaza u razliCitim
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periodima pro§losti, ukljué¢ujuéi i studije slu¢aja iz no-
vije istorije, koje seZzu sve do XX veka.

Dostupna literatura koja ukazuje na razli¢ite aspe-
kte detinjstva, pored spomenutih, ukljucuje i zbornike
poput onih koje su priredili Kamp (Kamp 2001a), So-
faer Derevenski (Sofaer Derevenski 1994, 2000), obi-
mnije studije poput Bakster (Baxter 2005), Park (Park
1998), kao i teorijske rasprave koje stavljaju decu u
centar interpretativnih istrazivanja (Baker 1997, Lille-
hammer 1989, 2000; Sofaer Derevenski 1994, 1997,
2000) i drugi.

Arheoloski nalazi — koji ukazuju na period odra-
stanja dece — ukljucuju §irok spektar razli¢itih podata-
ka: otiske de&ijih prstiju (Kamp et all. 1999), ruku i
nogu (Roveland 2000), dedije grobove i grobne priloge
(Houby-Nielsen 2000, Janik 2000, Mizoguchi 2000,
Lucy 1994, Meskell 1994, Rega 1997), igre i igracke
(Park 1998, Wilkie 2000). Predmet istrazivanja su i
artefakti koje su napravila deca — bilo da je re¢ o pred-
metima za sopstvenu upotrebu i igru, ili o predmetima
koji su bili deo procesa ucenja i savladavanja zanatskih
vestina (Kamp 2001, Grimm 2000, Greenfield 2000,
Wilkie 2000).

Cilj ovog rada je da ukaZe na vaZnost izuCavanja
decijih igrataka. Ovo ¢e biti izvedeno putem defini-
sanja samog pojma i funkcije decijih igracaka, kao i
analizom dostupnih arheoloskih podataka eneolitskog
perioda. Takode ¢e biti pokazano da se prouavanjem
decijih igrataka mogu dobiti dragocene informacije za
rasvetljavanje perioda detinjstva, koje ukazuju na od-
nose izmedu odraslih ¢lanova zajednice i dece unutar
proudavane zajednice.

POJAM I FUNKCIJA DECIJIH
IGRACAKA

Op#ta definicija decijih igracaka

Prema definiciji, igracka je predmet koji se koristi
za igru. Najée$ée se povezuje sa decom i kuénim lju-
bimcima, ali igra sa igra¢kama nije neuobi€ajena ni za
odrasle, kao ni za neke nepripitomljene Zivotinje. Mno-
gi predmeti se proizvode kao igracke za decu, ali se za
tu svrhu takode mogu koristiti i predmeti koji nisu pr-
vobitno bili namenjeni igri. Dete moZe uzeti iz kuce
neki predmet i igrati se sa njim, pretvarajuci se da je ne-
§to drugo (www.encyclopedia.com).

Najuniverzalniji materijali za igru su svetlost, vo-
da i vazduh, zemlja, kamenje i pesak, a zatim i materije
biljnog i Zivotinjskog porekla. Tu spadaju i tekstil,
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razli¢iti konci i vrpce, karton, dasCice itd. (Kamenov
2009: 160). Materijali za igru variraju u zavisnosti od
geografskih i ekonomskih uslova; za sli¢ne igre mogu
se koristiti semenke, zrna pasulja, grancice, $koljke ili
Zetoni (Chanan and Fransis 1984: 13).

Igracke u uZzem smislu su predmeti koji su na-
menjeni igri, iako se ponekada koriste i za druge svrhe —
kao ukrasi, za kolekcionarske zbirke ili kao nastavna
sredstva. Neke igracke se javljaju u svim epohama i
privlaéne su za svu decu, kao §to su zvecke, klikeri i
lutke. Mnoge igracke nose obelezja svog vremena, a
Cesto su odredene i uzrastom kojem su namenjene, po-
lom ili dru$tvenim slojem u kojem se koriste. Igracke su
uvek imale dru$tvena obeleZja i funkcije, bududi da su
bile izraz odredenog nadina Zivljenja i kulturnog nivoa
(Kamenov 2009: 162).

Najstariji poznati pisani izvori o igratkama poti¢u
iz anti¢ke Gréke iz oko 500 g. p. n. . Odnose se na jo-jo
igracke, koje su pravljene od drveta, metala ili bojene
terakote. Veruje se da su ove igracke poreklom iz Kine i
da datiraju iz mnogo starijih vremena. Takode je po-
znato da je zmaj, jo§ uvek popularan predmet za igru u
Kini, u upotrebi najkasnije od 1000 g. p. n. e. U Indiji su
pronadene glinene Zivotinjske figure na tokovima i
druge igracke u obliku Zivotinja koje se datujuu 2500 g.
p. n. e. Kasnije su ovde, i to medu decom iz bogatijiih
familija, uobicajene igracke bile figure konja i slonova
od bronze (www.britannica.com).

Sa promenom tehnologije i napretkom civilizacije
doslo je i do promene igracaka. Dok su drevne igracke
bile pravljene od materijala pronadenih u prirodi, kao §to
su kamen, drvo i razli¢ita biljna vlakna, modeme igra-
ke se Cesto prave od plastike, tekstila i sinteti¢kih ma-
terijala. U proSlosti su igracke za decu pravili roditelji i
¢lanovi familije, a ponekada su ih pravila sama deca. Za
razliku od njih, moderne igracke su naj¢e$ce rezultat
masovne proizvodnje i kupuju se u prodavnicama.

Smatra se da imitiranje Zivota odraslih predstavlja
univerzalnu deciju igru i da ona pocinje u najranijem
dobu. U veéini drustava, ako ne i u svim drustvima, de-
ca se igraju tako $to imitiraju oeve i majke. Ona se
igraju sa sasvim vesto izradenim igratkama koje pred-
stavljaju kuce, namestaj, kuhinjsku opremu, bebe i
ostale Clanove porodice, ili improvizuju igru sa onim
§to im se nade pri ruci — kutijama, §tapovima i raznim
drugim materijalima. Struktura igre leZi u imitiranju
aktivnosti odraslih; dakle, sadrZaj i nadin igre variraju u
zavisnosti od kulture (Chanan and Fransis 1984: 16).
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Ono §to takode varira zavisno od drustvene zaje-
dnice je stepen u kojem se igra stapa sa svakodnevnim
Zivotom porodice. Tamo gde deca provode veliki deo
vremena bez pravih obaveza i odgovornosti u Zivotu
porodice ili drustvene zajednice, ona mnogo vise vole
one igre koje imitiraju taj Zivot. Deca koja rastu poma-
zuéi u kuéi i van nje, koja su veé preuzela obaveze i
odgovornosti, ne Zele da im 1 igre budu takve. Devoj-
¢ice koje aktivno uéestvuju u podizanju mlade brace i
sestara nalaze te imitacije i pretvaranja stopljene sa
realnoséu. Sli¢no je i sa deCacima koji pomazu u lovu,
na poljima ili ribolovu. Tako je i u mnogim seoskim
podru¢jima, gde je te$ko identifikovati neke vrste igara,
posto su one u stvari deo aktivnog Zivota (Chanan and
Fransis 1984: 16).

Davanje igracaka deci koje su napravili odrasli naj-
¢esce je u vezi sa religioznim, socijalnim i ekonomskim
karakteristikama Zivota. Tamo gde je religija povezana
sa raznim manifestacijama i simboli¢nim predmetima,
deci se Eesto daju minijaturne kopije takvih predmeta,
tako da ona mogu imitirati, ili ¢ak uéestvovati u ritual-
nim procesima (Chanan and Fransis 1984: 13).

Funkeija igracaka

E. Kamenov isti¢e (2009: 162—163) da je osnovno
svojstvo deteta njegova neutoljiva radoznalost, stalna
potreba za iskustvom svake vrste. Otuda se postavlja
zahtev da sredina u kojoj dete odrasta bude stimu-
lativna, ispunjena dobrima &ije su kulturne, odnosno
vaspitno-obrazovne vrednosti probrane, zgusnute i na-
glasene radi §to povoljnijeg uticaja na njega. Medutim,
da bi ovaj uticaj bio ostvaren, potrebno je omoguciti
detetu aktivnu ulogu u toj sredini, pruziti mu priliku da
pomenutim dobrima relativno samostalno rukuje, ispi-
tuje ih i koristi na razne nacine, otkriva njihova svojstva
i izumeva nove mogucnosti za njihovu primenu. S
obzirom na to da je igra u svim svojim vidovima
centralna aktivnost detinjstva, a sredstva koja se u njoj
upotrebljavaju — igracke, onda iz prethodne postavke
proizilazi vaznost igara i igra¢aka za proces decijeg ra-
zvoja i uéenja. Otuda proistiCe potreba da se deci obe-
zbede funkcionalni, pogodni za rukovanje i bezopasni
materijali iz svakodnevne stvarnosti, njihove stilizova-
ne kopije i igracke radi ucestvovanja u obi¢nim Zivot-
nim, podrZavanim ili zami$ljenim situacijama, odnosno
igrama, Sto izgraduje deéiju li¢nost, razvija njihovu
sposobnost i priprema ih za niz funkcija koje ih oce-
kuju u Zivotu.

Za razliku od svakodnevnog Zivota, u kojem su
deca najces$ce ograniéena u svojim aktivnostima, u igri
ona postaju glavni akteri. U igri dete dobija priliku da
samostalno odluc¢uje, gospodari situacijom koju razu-
me; putem svojih uloga i tvorevina postaje ravno odra-
slima. Igra tako biva prevazilazenje sopstvenih aktuelnih
moguénosti i jedini autenti¢ni prostor u kojem ono ose-
¢a punu vrednost i razloge svoga prisustva u svetu koji
ga okruzuje. S druge strane, igracke, kao materijalni
¢inioci igre, bivaju posrednici izmedu drustvenog i li-
¢nog iskustva. One su posrednici izmedu stvarnosti i
ideja koje pomaZzu detetu da akciju pretvara u misljenje
i misao u organizovanu aktivnost, delujuéi na realnom,
konkretnom, ali i zami$ljenom, simboli¢kom planu koji
se prvi putjavlja u njegovoj igri (Kamenov 2009: 163).

Kako je svet koji dete okruZuje suvise sloZen i ra-
znovrstan, potrebne su mu igracke koje ¢e mu omogu-
¢iti da bolje shvati stvarnost oko sebe i ovlada njome,
sazreva emocionalno i pronalazi svoje mesto u drustvu.
Tgracke mu omogucavaju upoznavanje sopstvenih mo-
guénosti i izraZavanje onoga $to je zamislilo; sluze mu
za mas$tanje, neobuzdano ispoljavanje straha od ogrese-
nja o drustvene norme (koje je tek poCelo da upoznaje) i
delovanje bez rizika od posledica (koje mu prete i spu-
tavaju ga u obi¢nom Zivotu), kao i za stupanje u dodir sa
drugom decom radi razmene ideja i pozitivnih emocija,
§to je neophodno za sticanje socijalnog iskustva po-
trebnog u ¢itavom kasnijem Zivotu i razvoju njegove
liénosti (Kamenov 2009: 163).

METODOLOGIJA

Metodoloski pristup koji omogucava prepoznava-
nje dedijih igra¢aka medu arheoloskim nalazima zasniva
se, prevashodno, na sveobuhvatnoj analizi minijaturnih
predmeta. Dobijen je kombinacijom razli¢itih standard-
nih pristupa, o kojima je vi$e bilo re¢i u prethodnom
radu (Balj 2009).

Osnovnu fazu obrade ¢ine opis i analiza mini-
jaturnih predmeta. Pazljivim posmatranjem utvrduju se
njihove osnovne karakteristike — oblik, dimenzije, boja
i faktura. Zatim se utvrduje stepen umesnosti kojom su
modelovane, simetri¢nost i ujednaéenost debljine zido-
va posude, kao i eventualne nepravilnosti, na osnovu
kojih se moZe zakljuditi da li je predmet napravio
pocetnik, odnosno dete, ili osoba sa iskustvom. Nevesta
i neprecizna izrada uglavnom ukazuje na deéije radove,
mada medu njima ima i izuzetno ve$to napravljenih
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predmeta. Medu decijim igrackama se, takode, mogu
nadi predmeti koje su izradili iskusni i ve$ti majstori.

S obzirom na to da je jedna od osnovnih kara-
kteristika decijih igra¢aka oponasanje predmeta iz sveta
odraslih, utvrduje se stepen u kojem minijaturni pred-
meti imitiraju predmete iz svog okruZenja. Sa druge
strane, igracke mogu biti inspirisane prirodom, ili na-
stati kao plod decije maste.

Nakon toga se utvrduje kontekst nalaza, i to na
osnovu raspoloZive dokumentacije, kao i na osnovu pu-
blikovanih podataka, jer uslovi pod kojima su predmeti
pronadeni u velikoj meri odreduju njihovu interpreta-
ciju. Po$to se za minijaturne predmete najée$ée smatra
da su imali kultnu funkciju, u ovoj fazi je najvaznije
utvrditi da li su oni pronadeni u posebnom, odnosno
kultnom kontekstu ili svakodnevnom, svetovnom.

Potom se dobijeni rezultati porede sa podacima sa
ostalih lokaliteta iste kulturne pripadnosti, a vrsi se i po-
redenje sa rezultatima istraZivanja istovremenih kultura
u bliZem i daljem okruZenju. Takode su vaZni podaci o
socio-kulturnim uslovima koji su vladali u odredenim
zajednicama, jer oni neposredno uti€u na izbor i broj
decijih igracaka. Na osnovu dosadasnjih saznanja o za-
stupljenosti igra¢aka u razli¢itim kulturnim zajednica-
ma u praistoriji mozZe se zakljucditi da su one najbrojnije
u drustvima koja su Zivela sedentarnim na¢inom Zivota
i koja su imala bogatu keramicku produkciju.

Na kraju se, sa ve¢om ili manjom verovatno¢om, a
na osnovu svih raspoloZivih podataka, utvrduje da li je
predmet bio igracka, ili je mogao imati neku drugu
namenu. Kriterijumi za prepoznavanje de€ijih igracaka
se, pre svega, odnose na procenu da li je odredena
posuda mogla imati neku praktiénu namenu. Ukoliko
se, prvenstveno na osnovu dimenzija, zakljuéi da one
nisu mogle biti prakti¢no upotrebljavane i ukoliko se,
na osnovu njihovog oblika, utvrdi da oponagaju neke od
posuda za svakodnevnu upotrebu, moZe se pretpostaviti
da su u pitanju decije igracke. Verovatnoca je veca uko-
liko se na osnovu nacina izrade dode do zakljucka da
one u velikoj meri odstupaju od kvaliteta ostalih posuda
i ukoliko su na njima safuvani otisci prstiju. Rekon-
strukcija izrade minijaturnih predmeta ¢esto ukazuje na
tehnike koje su svojstvene pocetnicima.

Znacaj otisaka prstiju

Za interpretaciju minijaturnih predmeta od velikog
znacaja su otisci prstiju nastali prilikom njihovog mo-
delovanja. Prema dosadasnjem iskustvu, tragovi prstiju
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se naj¢esce sreCu na dedijim radovima i posledica su
nedostatka vestine i iskustva. Medutim, tragovi prstiju
su esti i na minijaturnim predmetima koje su izradili
odrasli, jer im prilikom izrade ¢esto nije poklanjana ve-
lika paznja, ili u slu¢ajevima kada zavr$na faza obrade —
kao $to je glaéanje — nije izvedena u potpunosti. Anali-
zom otisaka prstiju moguce je dobiti niz dragocenih po-
dataka — od onih vezanih za rekonstrukciju postupka
prilikom njihove izrade do uzrasta osobe koja ih je na-
pravila.

U nekim slu¢ajevima je, na osnovu veliCine otisa-
ka prstiju, moguce pretpostaviti koje su predmete na-
pravila deca, a koje odrasli. Nekada su ovi otisci toliko
mali da nema sumnje u to da su deciji, dok su u nekim
slu¢ajevima dovoljno veliki da se moZe smatrati da su
pripadali odrasloj osobi. Medutim, analiza otisaka prstiju
veoma je sloZen posao i zahteva dugogodisnje iskustvo,
pa je za nepobitne dokaze o starosti osobe koja je neki
predmet izradila najbolje obratiti se struénjacima za pa-
pilaroskopsku analizu (za vi$e informacija na ovu temu
vidi rad: Balj 2009b).

ANALIZA DECIJIH IGRACAKA
ENEOLITSKOG PERIODA

Detije igracke eneolitskog perioda iz zbirke Muze-
ja Vojvodine ¢ini ukupno osam minijaturnih predmeta.
Sest su minijaturne posude, Zrtvenik i jedna zoomorfna
terakota. One poti¢u sa lokaliteta Gomolava i pripadaju
razli¢itim kulturnim grupama.

Zdela cilindri¢neg oblika i plitkog recipijenta
(kat. 1). Visoka je svega 1,4 cm, a pre¢nik oboda je 2,9
cm. Asimetri¢na je i neve§to modelovana, sa nejedna-
kom debljinom zidova posude. Po celoj povrsini su sa-
¢uvani mali tragovi prstiju, koji svedoce o tome da je
ovu posudicu napravilo dete. Po svim svojim karakteri-
stikama ona spada u decije igracke.

Zdela cilindri¢nog oblika i plitkog recipijenta
(kat. 2). Visoka je 1,9 cm, a pre¢nik oboda je 3 cm.
Nevesto je modelovana — asimetriéna je, sa zidovima
nejednake debljine. Spoljasnja i unutrainja povr§ina su
uglacane. Sacuvana su mala udubljenja nastala prili-
kom modelovanja, koja svedoCe o tome da je ovu po-
sudicu napravilo dete. Po svim svojim karakteristikama
ona spada u deéije igracke.

Duboka minijaturna posuda cilindri¢nog oblika
(kat. 3). Visoka je 3,4 cm, a pre¢nik oboda je 3,7 cm.
Fine je fakture i dobro je modelovana. Zidovi posude su
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tanki, ujednacene debljine. Spoljainja povrsina je paZlji-
vo doradena nekom alatkom, ¢ime je postignut efekat
sata — ovakva obrada asocira na rad u drvetu. Na unu-
tra$njem delu, na samom dnu posude, sacuvani su trago-
vi noktiju prilikom oblikovanja recipijenta. Po povrsini
su sac¢uvani otisci prstiju, nastali prilikom istanjivanja
zidova posude, a, sude¢i po njihovim malim dimenzija-
ma, ovu posudicu je napravilo dete. Na osnovu veli¢ine
njenog recipijenta i opSteg izgleda ¢ini se da je mogla
biti kori§¢ena kao minijaturna merica, odnosno posuda
za neku posebnu namenu, ili je mogla sluZiti za igru.

Minijaturna posuda nepravilnog ovoidnog obli-
ka (kat. 4). Visoka je 5 cm, sa pre¢nikom oboda od 3
cm. Veéim delom je restaurirana. Asimetri¢na je, sa zi-
dovima relativno tankim i ujednacene debljine. Sacuva-
na su blaga udubljenja prilikom njenog modelovanja,
ali, zbog malog procenta originalne posude, na osnovu
njih nije moguce zakljuciti da li je ovu posudu napra-
vilo dete ili odrasla osoba. Po svojim karakteristikama
pripada dedijim igra¢kama. Drugacije mi$ljenje zastu-
paju J. Petrovié i B. Jovanovié, dovodeéi je u vezu sa
preradom bakarne rude (Petrovié¢ i Jovanovié 2002:
218-219, sl. 3).

Minijaturna posuda Sirokog elipsoidnog dna, sa
dve vertikalno postavljene drike (kat. 5). Visoka je 5,2
cm, a pre¢nik oboda iznosi oko 3 cm. U potpunosti je
oCuvana. Zidovi posude su tanki i ujednacene debljine,
a ka obodu se neravnomerno suZavaju, tako da je nagla-
Seno asimetri¢nog oblika. Po celoj povr§ini mogu se
pratiti mala udubljenja prstiju, nastala prilikom mo-
delovanja i istanjivanja zidova posude, na osnovu kojih
se moze zakljuciti da je ovu posudicu napravilo dete.
Njena izrada zahtevala je puno paZnje i truda, te ona ve-
rovatno predstavlja pokusaj deteta da, pored nastojanja
da napravi igracku, $to bolje ovlada tehnikom mo-
delovanja.

Minijaturna elipsoidna posuda sa dve trakaste
drske (kat. 6). Visoka je 5,4 cm, a pre¢nik oboda je 3,5
cm. Oko 2/3 posude je rekonstruisano. Fine je fakture i
veoma dobro modelovana — zidovi posude su tanki i
ujednaceni, povr$ina je fino uglaana i nema ouvanih
tragova prstiju. Sve ove karakteristike upucuju na
zakljudak da je ovu posudu izradio ve$t majstor, a njene
male dimenzije, kao i ¢injenica da verno opona$a po-
sudu iz svog okruZenja ukazuju na to da je u pitanju
dedija igracka. Ova posuda je publikovana, ali autori
nisu dali miSljenje o njenoj mogucoj interpretaciji (Pe-
trovi¢ i Jovanovi¢ 2002: 214, 216, sl. 15).

Minijaturni Zrtvenik na &etiri noge (kat. 7). Vi-
sok je 3,5 cm, a otvor oboda iznosi 3,8 x 3,6 cm. Reci-
pijent je pravougaonog oblika. DuZz uglova posude, sve
do zavrSetka nogu, ima ojadanja u vidu rebrastog
ispupCenja. Napravljen je od fino prei§éene zemlje,
tankih je zidova i prili¢éno dobre izrade. Na nekoliko
mesta su o¢uvani tragovi malih prstiju, na osnovu kojih
se mozZe pretpostaviti da je ovaj Zrtvenik napravilo dete.
Po svojim karakteristikama, pre svega po veli¢ini, pri-
pada decijim igrackama.

Zoomorfna terakota u obliku figure goveceta
(kat. 8). Visoka je 4,3 cm, a dugacka 6,2 cm. Figura je
dobro modelovana, sa jasno oblikovanom glavom na
kojoj su date konture njuske i rogova, dok je linija tela
skladna, sa dobro postavljenim nogama i repom (pred-
nja leva i zadnja noga su delimi¢no o$teéene). Tragova
prstiju prilikom modelovanja ima, ali oni nisu dovoljno
jasni da bi se moglo utvrditi da 1i je ovu figuricu na-
pravilo dete ili odrasla osoba. Prema nacinu na koji je
prikazana anatomija tela moZe se pretpostaviti da je ovu
figuricu napravio iskusan majstor. Po svojim karakte-
ristikama pripada de¢ijim igra¢kama.

DISKUSIJA

Nalaze eneolitskih naselja sa Gomolave publiko-
vali su 2002. godine Jelka Petrovi¢ i Borislav Jovano-
vi¢. Na ovom viSeslojnom nalaziStu zastupljene su tri
najpoznatije kasnoneolitske kulture: badenska, kostola-
¢ka i vucedolska. One su na Gomolavi formirale tri
naselja, jedno neposredno nad drugim. Naselja baden-
ske i vucedolske kulture veoma su slabo o¢uvana, pa
veéina nalaza kasnog eneolita sa Gomolave pripada
nosiocima kostolacke grupe. Medu ostalim publikova-
nim nalazima su i dve minijaturne posude obuhvacene
ovim radom (kat. 4 i 6). Posebno je znacajno $to je za
ove dve posudice poznat kontekst nalaza — obe su pro-
nadene u kuéama.

Posuda kat. 6 pronadena je u ku¢i 10, koja je stra-
dala u pozaru. Ostaci ove kuce zauzimaju nepravilnu
povr§inu dimenzija 8 x 8 m, o$te¢enu ukopavanjima iz
mladih perioda. Na severnoj ivici ofuvane osnove su,
pored nagorele zemlje, nadena ugljenisana zma Zitarica.
U ku¢i 10, pretezno u njenom severnom delu, otkriveni
su fragmenti sudovai celi sudovi, u dva nivoa—na podu
kuce i ispod njega. U pitanju su zdele, lonci i amfore i
jedna kultna posuda. Na osnovu analize tipova posuda
ova kuca je opredeljena u najmladu fazu kostolackog
naselja (Petrovi¢ i Jovanovi¢ 2002: 212). Pomenuta
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minijaturna posuda svojim oblikom u potpu- nosti
opona$a velike posude istog tipa. Sude¢i po na- ¢inu i
kvalitetu izrade napravio ju je ve$t majstor, a po svojim
karakteristikama predstavlja jo§ jednu deciju igracku
koja oponasa kuhinjske posude.

Posuda kat. 4 pronadena je u kuéi 12, koja takode
pripada naselju kostolacke kulture. Ostaci ove kuce
imaju nepravilan oblik, ivice su viSe puta bile oStecene
ukopima iz mladih perioda, te se ne mogu odrediti ni
njene dimenzije ni orijentacija. U njenoj blizini prona-
deni su ostaci peci koji verovatno pripadaju istoj kuéi
(Petrovi¢ i Jovanovi¢ 2002: 217). Minijaturna posuda je
pronadena zajedno sa fragmentima zdela fine fakture,
delovima lonaca, pr§ljencima i kremenim noZem (Pe-
trovi¢ i Jovanovi¢ 2002: 216/15; 218/3). Autori je svr-
stavaju u posude koje su u upotrebi u procesu obrade ili
topljenja bakarne rude (Petrovié i Jovanovi¢ 2002:
218-219, sl. 3). Medutim, za razliku od minijaturne
posude objavljene u istoj publikaciji (Petrovié i Jovano-
vi¢ 2002: 281, 284, sl. 23), koja svojim karakteristi-
kama ukazuje na upotrebu u procesu topljenja bakarne
rude — pre svega po veoma debelim zidovima i oja-
¢anim dnom — sa ovom to nije slu¢aj. Na osnovu analize
ove posude moze se zakljuciti da ona svojim oblikom
nevesto oponasa velike posude, a veli¢inom i opStim
izgledom upucuje na zakljucak da je i ona verovatno
pripadala decijim igra¢kama.

Decije igracke eneolitskog perioda su najbrojnije
na Vucedolu. Sa ovog nalazi$ta poznato je viSe vrsta de-
¢ijih igracaka. Najbrojnije su minijaturne posude koje, i
u ovom slu€aju, u najvecoj meri oponaSaju posude
uobicajne veliine.

Jo§ prvi istraziva¢ Vudedola, R. R. Smit, smatrao
ih je de€ijim igrackama, uz napomenu da one spadaju u
veoma Ceste nalaze na ovom lokalitetu. U poredenju sa
keramikom sa naselja, uoCava se istovetnost oblika, a
razlikuju se samo po dimenzijama i ponekad fakturom
(Schmidt 1945: 198, 201). Medu minijaturnim posuda-
ma su najzastupljeniji razli€iti oblici zdela. One suu ve-
likom broju zastupljene u vedini praistorijskih kultura
zbog svoje funkcionalnosti, tj. moguénosti da se koriste
zarazlidite svrhe. Jednostavnost njihovih oblika ucinila
ih je i najomiljenijim predmetima medu decijim igra-
¢kama (Balen-Letuni¢ 1982).

Medu minijaturnim posudama na ovom lokalitetu
zastupljene su zdelice, zatim minijaturna kupa na niskoj
cilindri¢noj nozi i kupa na krstastoj nozi. Veoma su gru-
bo modelovane, ali ipak imaju bitne karakteristike kupa
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standardnih dimenzija. Kao primer doslednog oponasa-
nja posuda svakodnevne upotrebe D. Balen-Letunié
navodi malu $olju sa Sirokom trakastom dr$kom (1982:
T. 6/3).

U grupi decijih igracaka sa Vu€edola, pored vec
navedenih oblika, zastupljene su jo§ i bikoni¢ne amfo-
rice sa dve trakaste drSke, minijaturni kréazi sa jednom
trakastom drSkom (od kojih je jedan ukraSen spletom
urezanih kosih linija koje ¢ine trouglove) i razliditi ti-
povi lonaca.

Sve ove posudice verno oponasaju svakodnevno
posude i po obliku i na¢inom dekoracije. Medu njima se
nalazi i jedan minijaturni model tzv. kru$nih peéi, za
koje A. Durman (1988: 16) navodi da su veoma &esto
zastupljene na ovom nalazi$tu i da su nesumnjivo pri-
padale dedijim igratkama. UkraSen je geometrijskim
ornamentom i ispunjen belom inkrustacijom. Ovaj pre-
dmet moZe da posluZi kao vrlo interesantan primer fe-
nomena oponasanja. Naime, ovaj minijaturni model
verno oponasa vece posude sa dve boéne Cepaste drike.
Za njih se vezivala uzica, pa su mogle visiti na zidu.
Ove posude su, u stvari, imitacija modela mnogo ve¢ih
pedi, koje su se nalazile van kuéa. Danas nam ovi mode-
li pruZaju dragocene informacije za rekonstrukciju pra-
vih peéi u kojima je pecen hleb, a svojevremeno su
posluzili kao model za decije igracke.

Interesantno je da je na ovim najmanjim modelima,
odnosno decijim igratkama takode kori§¢ena bela in-
krustacija koja se najéeS¢e smatra indikacijom ritualnih
predmeta. Oc€igledno je da je u okviru vu¢edolske kultu-
re ovaj nacin dekoracije bio do te mere zastupljen da je
primenjivan ¢ak i na de¢ijim igrackama. MoZzda bi u tom
smislu mogli posmatrati i neke druge predmete koji po
svojim dimenzijama nisu mogli imati prakti¢nu funkciju.

U minijaturne posude uslovno moZemo svrstati i
jednu zvecku koja ima oblik plitke $oljice na zatvorenoj
$upljoj nozi, unutar koje se nalaze tri glinene kuglice.
Njena visina iznosi 6 cm i dobro je modelovana. Ukra-
S$ena je samo sa dve nevesto izvedene urezane linije, ko-
je prate cilindri¢no dno posude. Misljenje A. Durmana
je da ona takode pripada decijim igratkama (1988: 82,
kat. 49). Prema etnoloskim analogijama, zvecke su
prvo koristili roditelji da bi bukom oterali zle duhove od
dece, a zatim su pravljene zvecke koje su po svom obli-
ku bile prilagodene upotrebi same dece (Boskovi¢-Ma-
tié 1963: 433; Grober 1928: 8).

Mozda najinteresantniji primer decije igracke sa
ovog lokaliteta predstavlja model kola na Eetiri tocka
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(Durman 1988: kat. 24). Sauvana je leva bo¢na stra-
nica, ukra§ena motivom ,.riblje kosti* uokvirenim oko-
mito urezanim linijama. Na donjem rubu, ukra§enom
cikcak linijom, vidljivi su otvori za tockove, od kojih su
dva o¢uvana. Kola su bila slomljena, a jedan deo strani-
ce je sekundarno izgoreo. DuZina bo¢ne stranice iznosi
19,5 cm, visina 12 c¢m, a pre¢nik tockova je 12 cm. Ni
fotografija ni graficka rekonstrukcija naZalost nisu
date. A. Durman (1988: 19) navodi da su modeli kola
desta dedija igracka na ovom nalazi$tu.

Prema ovom saéuvanom modelu mogu se rekon-
struisati kola na Cetiri puna tocka koja su vukli volovi.
Kao §to je poznato, kola se u srednjoj i jugoistoénoj
Evropi pojavljuju sa nosiocima badenske kulture i pred-
stavljala su znacajan ¢inilac procvata trgovine (Durman
1988: 19). U ovom sluéaju, decije igracke nam pruZaju
veoma vazne informacije o vremenu iz kojeg poticu.

Iz istog perioda potiCu i igratke sa nalazi$ta Ov¢a-
rovo u Bugarskoj. U slojevima koji pripadaju poznoene-
olitskoj kulturi Gumelnica — Karanovo VI, pored ostalog
materijala, pronadene su i minijaturne posude. H. To-
dorova (1983), koja je u celini istrazivala ovo nalaziste,
navodi da visina ovih posudicane prelazi 3 do4 cmi da,
zbog toga, one nisu bile pogodne za svakodnevnu upo-
trebu. Misljenje autorke je da su ih verovatno pravila
samo deca, koja su pokusavala da oponasaju oblike iz
svoje okoline, te da su u svakom sluéaju u pitanju decije
igracke (Todorova 1983: 51).

ZAKLJUCAK

Danas je opsteprihvac¢eno mi$ljenje da je, po svom
sadrZaju, decija igra potpuno povezana sa zivotom, ra-
dom i delatno$éu odraslih €lanova drustva. Zbog toga je
i izbor igracaka zavisio od postojecih socio-kulturnih
uslova, kao i od raspolozivih materijala, te je njihov
izbor sa pojavom keramike postao znatno veéi. Osnov-
na karakteristika decijih igra¢aka od najranijih vremena
do dana$njih dana je da opona$aju predmete iz sveta
odraslih.

Pazljivom analizom deéijih igracaka moguée je
dobiti niz veoma zanimljivih informacija. Na osnovu
razli¢itih otisaka i tragova prstiju nastalih prilikom nji-
hove izrade, kao i uspesnosti njihove obrade, mogu se
podeliti u dve osnovne grupe. U jednu spadaju igracke
koje su izradili odrasli, a u drugu one koje su izradila
sama deca, s tim da ponekada nije moguce razlikovati
ove dve grupe. Neke su toliko dobro modelovane da
nesumnjivo spadaju u radove vrhunskih majstora.

U ovom radu je opisano osam decijih igracaka
encolitskog perioda: $est su minijaturne posude, jedna
je minijaturni Zrtvenik i jedna je zoomorfna terakota.
Medu njima je najvi$e deéijih radova (kat. 1-3, 51 7),
koji su za samo istraZivanje posebno dragoceni. Najza-
stupljenije su zdelice, koje su ujedno i najjednostavnije
za oblikovanje. Nastale su od kuglice gline, a recipijent
je dobijen utiskom prsta; potom su zidovi posude ista-
njeni i dodatno oblikovani. Analizom predmeta koje su
napravila deca mogu se dobiti informacije o stepenu
njihove umesnosti u obradi gline i modelovanju pred-
meta, koji ne moraju imati isklju¢ivo namenu predmeta
za igru. Kao §to je re¢eno, deca su ponekada pravila
predmete veoma kompleksnih oblika, &ija je izrada za-
htevala mnogo vremena i truda (kat. 5), pa je pretpo-
stavka da je njihova izrada imala za cilj ovladavanje
ve§tinom proizvodnje keramickih predmeta. Sa druge
strane, neki od dedijih radova mogli su biti kori¥¢eni u
druge svrhe — kao merice ili posudice za neku posebnu
namenu (kat. 3).

Daljom analizom de¢ijih igraaka —s obzirom na to
da obuhvataju kopije veéine predmeta iz sveta odraslih
— moguce je dobiti ¢itav niz podataka koji ukazuju na
proces vaspitanja i razli¢ite aspekte koje je ono obuhva-
talo. Namena igracaka bila je viSestruka — sluZile su za
igru, ali 1 za upoznavanje dece sa tradicijom i drustvenim
normama unutar zajednice. Igracke koje su deci napra-
vili odrasli najée$ce su u vezi sa religioznim, socijalnim
i ekonomskim karakteristikama Zivota. Tamo gde je re-
ligija povezana sa raznim manifestacijama i simboli-
¢nim predmetima, deci se ¢esto daju minijaturne kopije
takvih predmeta, tako da ona mogu imitirati, ili ¢ak
udestvovati u ritualnim procesima (Chanan and Fransis
1984: 13). Upravo su to razlozi zbog kojih se medu
dedijim radovima mogu naci i kopije predmeta koje se
vezuju za razlidite ritualne svrhe, kao §to je to u ovom
slu¢aju minijaturni Zrtvenik (kat. 7).

Vazno je ponoviti da igracke, kao i sama igra, ima-
juvisezna¢nu ulogu — one pruZaju zabavu i istovremeno
ispunjavaju edukativnu ulogu; unapreduju kognitivno
ponasanje, stimuliSu kreativnost i pomaZzu u razvoju
psihofizi¢kih i mentalnih ve$tina dece koje su im
dijator sveta koji okruzuje dete, izvor su prilagodavanja
i stvaralastva, odredenog usmeravanja u miSljenju i
ponasanju, ali i slobode da se ponaSa po sopstvenom
ukusu i u skladu sa sopstvenim namerama (Kamenov
2009: 166).
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Zbog toga je veoma vazno kako prepoznavanje
dedijih igrataka medu arheoloskim nalazima, tako i nji-
hovo pravilno razumevanje u kontekstu raspoloZivih po-
dataka. One pruZaju dragocene podatke o uklju¢enosti
dece u Zivot zajednice, pa njihovo istraZivanje omoguca-

va bolje razumevanje odnosa izmedu odraslih ¢lanova
drustva i dece. Sa druge strane, one svedoce o razli¢itim
domenima Zivota zajednice, te ova saznanja doprinose
boljem poznavanju ukupne organizacije drustva.
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KATALOG

Faktura: dobra.

Funkcija: dedija igracka.

Kat. 1 — minijaturna zdela

Opis: cilindri¢na minijaturna zdela sa plitkim recipijentom.
Boja pedenja: svetlosmede-crvena.

Dimenzije: Ro—2,9 cm, H- 1,4 cm, Rd— 3,2 cm.

Kulturna pripadnost: eneolit.
Lokalitet: Gomolava, 1967. god.
Inventarni broj AP 6161, nepublikovano.

Izrada: nevesto modelovana, deciji rad.
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Kat. 2 — minijaturna zdela

Opis: cilindri¢éna minijaturna zdela sa plitkim recipijentom.
Boja pefenja: svetlosmeda.

Dimenzije: Ro—3 cm, H- 1,9 cm, Rd - 3 cm.

Faktura: dobra.

Izrada: neves$to modelovana, verovatno dediji rad.
Funkcija: dedija igracka.

Kulturna pripadnost: eneolit.

Lokalitet: Gomolava, 1956. god.

Inventarni broj A 2279, nepublikovano.

Kat. 3 — minijaturna posuda

Opis: cilindri¢na minijaturna posuda sa dubokim recipijentom.
Boja pecenja: smedesiva.

Dimenzije: Ro— 3,7 cm, H - 3,4 cm, Rd — 2,8 cm.

Faktura: fina.

Izrada: dobra, nije mogude utvrditi &iji je rad.

Funkcija: dedija igracka.

Kulturna pripadnost: eneolit.

Lokalitet: Gomolava, 1956. god.

Inventarni broj A 2276, nepublikovano.
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Kat. 4 — minijaturna posuda

Opis: minijaturna posuda nepravilnog ovoidnog oblika.
Boja pedenja: siva.

Dimenzije: Ro—3 cm, H— 5 ¢cm, Rd - 3,5 x 4 cm.
Faktura: dobra.

Izrada: dobra, nije mogude utvrditi &iji je rad.
Funkcija: dedija igracka.

Kulturna pripadnost: kostolatka grupa.

Lokalitet: Gomolava, 1979. god.

Inventarni broj T" 4230.

Publikovano: Petrovi¢ i Jovanovi¢ 2002: 218/3, 219/3.

Kat. 5§ — minijaturna posuda

Opis: duboka minijaturna posuda nepravilnog oblika, sa dve vertikalno postavljene drike.
Boja pecenja: neujednacena, od crvene do svetlomrke i tamnomrke.

Dimenzije: Ro—3,3 x3e¢m, H- 5,2 cm, Rd - 5,6 x 4,5 cm.

Faktura: gruba.

Izrada: gruba, nije moguée utvrditi ¢iji je rad.

Funkcija: detija igracka.

Kulturna pripadnost: eneolit

Lokalitet: Gomolava, 1965. god.

Inventarni broj AP 5439, nepublikovano.

Kat. 6 — minijaturna posuda

Opis: sferi¢na minijaturna posuda u obliku bute sa dve vertikalno postavljene drske.
Boja pedenja: siva.

Dimenzije: Ro—3,5cm, H—5,4 cm, Rd—4,7 x 2,7 cm.
Faktura: fina.

Izrada: dobra, rad majstora.

Funkcija: degija igracka.

Kulturna pripadnost: kostolacka grupa.

Lokalitet: Gomolava, 1979. god.

Inventarni broj I" 4249.

Publikovano: Petrovié i Jovanovié¢ 2002: 214/15, 216/15.

Kat. 7 — minijaturni Zrtvenik

Opis: minijaturni Zrtvenik sa recipijentom pravougaonog oblika. DuZ uglova, sve do zavrietka
nogu, ima ojatanja u vidu rebrastog ispupenja.

Boja pecenja: svetlosmeda.

Dimenzije: Ro— 3,6 x 3,8 cm, H—- 3,5 cm, Rd — 3,8 x 3,7 cm.

Faktura: fina

Izrada: dobra, verovatno rad deteta.

Funkcija: dedija igracka.

Kulturna pripadnost: badenska grupa.

Lokalitet: Gomolava, 1965. god.

Inventarni broj AP 5433, nepublikovano.

Kat. 8 — minijaturna zoomorfna terakota

Opis: minijaturna figura goveceta sa jasno oblikovanom glavom, na kojoj su date konture njuske
irogova, dok je linija tela skladna, sa dobro postavljenim nogama i repom (prednja leva i
zadnja noga su delimi¢no ofteéene).

Boja pecenja: svetlosmeda.

Dimenzije: H— 4,4 cm, L — 6,5 cm.

Faktura: dobra.

Izrada: veoma dobra, rad majstora.

Funkcija: detija igragka.

Kulturna pripadnost: vuéedolska kultura.

Lokalitet: Gomolava, 1957. god.

Inventarni broj AP 2950, nepublikovano.
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Lidija Balj
ENEOLITHIC CHILDREN’S TOYS FROM THE GOMOLAVA SITE

Summary

Children’s toys are special, mostly unrecognized, group of findings of prehistoric settlements of the Central
Balkans. They are primarily miniature objects made of ceramics, which mimic the shape of objects for everyday
use. The most common forms are: kitchen utensils, miniature anthropomorphic and zoomorphic terracotta, minia-
ture ritual objects, rattles, coils of yarn, weight, and more.

Eight children toys that are processed in this paper belong to the Late Eneolithic period and originate from the
site of Gomolava. Eneolithic finds from Gomolava site where published in 2002 by Jelka Petrovi¢ and Borislav
Jovanovié. At this multilayer site there are three most important Late Eneolithic cultures: Baden, Kostolac and
Vucedol. They formed three layers, one on the top of the other. Settlements of the Baden and Vucedol culture are
very poorly preserved, and the most of the findings from the late Cooper Age from Gomolava belong to the holders
of Kostolac culture. Among other published findings there were two miniature vessels analyzed in this paper (cat. 4
and 6). It is particulary important that we know context of the findings — both were found in houses.

By the careful analysis of the children toys, it is possible to obtain a series of precious data. On the basis of
different prints and finger marks that occurred during their manufacture, it is possible to reconstruct the procedure
of their modeling, as well as the age of the person who had made it. In many cases, it is possible to presume,
according to the size of the fingerprints, as well as the success of their treatment, which toys were made by children
and which were made by adults. However, it is not always possible to distinguish between these two groups and
only the expert fingerprint analysis could obtain indisputable proofs about the age of the person who had made the
object. For this kind of analysis, collaboration with forensic experts is necessary.

Eight children toys are analyzed in this paper: six of them are miniature vessels, one is miniature altar and one
is zoomorphic terracotta. The most of them where made by children and they are for this research particularly
valuable (cat. 1, 2, 3, 5 and 7). The most common are the vessels which are also the easiest to shape because of their
simple forms. They were made by the impression of the finger into the balls of clay in order to obtain the recipient,
after which the walls of the vessel were further shaped. By the analyzes of items that where made by children, we
can obtain information about the extent of their skills in processing and modeling clay objects.

Children sometimes made very compoundly shaped objects, whose production required a lot of time and
effort, so it is assumed that their production aimed at mastering the art of production of ceramic objects. On the other
hand, some of these well made objects could have been used as containers for a keeping spices or for some other
particular purpose (cat. 3).

By the further analyzes of children toys, since they include copies of the most items from the adult world, it is
possible to obtain a precious data that indicate a process of socialization and education of children. The purpose of
the toys were manifold: they were used for play, but also for introducing children to traditions and social norms
within the community. Toys, especially those made by adults, are usually related to religious, social and economic
sphere of life. Where religion is associated with various events and symbolic objects, children are often given co-
pies of such items, so that they can mimic, or even participate in the ritual processes. These are the reasons why
among the children’s toys we can find copies of objects that are related to various ritual purposes, as in this case is a
miniature altar (cat. 7).

It is important to emphasize that toys have ambiguous role: they provide entertainment while fulfilling an edu-
cational role, enhance cognitive behavior, stimulate creativity and help in the development of psycho-physical and
mental skills of children that would be needed in their further lives. Toys are the source of adaptation and creativity,
they provide specific guidance in thinking and behavior, but also they allow freedom to behave in accordance with
their own intentions.

Therefore, it is important to recognize children’s toys among the archaeological findings, as well as it is
important their proper understanding in the context of available data. They provide valuable information about the
involvement of children in community life, and their research provides a better understanding of the relationship
between adult members of society and the children. On the other hand, they testify about different areas of
community life, so these findings contribute to a better understanding of the overall organization of society.
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